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E ACTIVITES INDIVIDUEL
% Qiffe‘renciation Déplacements sur la file numérique Exercices @©

~N

Vor und zuruck auf dem Z

-——

ahlenstrahl

Q Alex ruckt seinen Spielstein
uml___IStriche vorwarts.

Er kommt auf den Strich 29.

Auf welchem Strich stand
der Spielstein vorher?

..........................................................................................

o Der Spielstein von Lisa steht auf der C.
Sie rackt ihn zuerst L Jum 10 vorwarts
unddannnochl__ |um 6 vorwarts.

Auf welchen Strich kommt der Spielstein?

.......................................................................................
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l: ACTIVITES INDIVIDUEL
% Qiffe’renciation Valeur positionnelle des chiffres Exercices@Q )

Debuwrm

Textaufgaben

e Kreise die richtige Bestellung ein. 9 Kanter, mik 100 FBrlem.
b, mischie

Bl Yot nat 100 Bl i, S b, Bk,

1%@%10%@9%%@

9 Erganze die Bestellung von Mieze.
Thomschte ™ | Hotern, it 100 Fonlern.

~N
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l: ACTIVITES INDIVIDUEL
:z, eifférenciation Valeur positionnelle des chiffres Exercices @@

Debvm

Sachaufgaben

o Kreise L____| Perlen fur Alex ein.

(S

0 Kreise die Scheine und die Munzen ein, die man fur L____| Euro braucht.

~N




